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 مستوى استخدام الألعاب التعليمية وعلاقتها بالاحتفاظ بالمعلومات
 لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة نظر المعلمين

The level of use of educational games and its relationship to information retention 
among primary school students from the teachers› point of view  

المستخلص
هدفت الدراسة للكشف عن طبيعة العلاقة الارتباطية بين الألعاب التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة نظر 
المعلمــات في مدينــة جــدة بالمملكــة العربيــة الســعودية، ولتحقيــق أهــداف الدراســة تم تطويــر مقيــاسين للألعــاب التعليميــة والاحتفــاظ بالمعلومــات، 
والتحقــق مــن خصائصهمــا الســيكومترية، وتم اختيــار عينــة عشــوائية مــن المعلمــات تكونــت مــن  )380( معلمــة، طبــق عليهــن المقيــاسين، توصلــت 
نتائج الدراســة إلى أن مســتوى كل من اســتخدام المعلمات للألعاب التعليمية ومســتوى احتفاظ الطلبة بالمعلومات جاء بدرجة متوســطة، كما أن 
هناك علاقة ارتباطية إيجابية بين الألعاب التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات، كما أشارت النتائج إلى وجود فروق ذات دلالة إحصائية في الألعاب 
التعليميــة والاحتفــاظ بالمعلومــات تعــزى إلى متــغير تخصــص المعلمــة ولصــالح التخصــص العلمــي مقارنــة مــع التخصــص الإنســاني، وبنــاء علــى نتائــج 

الدراســة الخــروج ببعــض التوصيــات ومنهــا العمــل علــى اســتخدام الألعــاب التعليميــة لما لها مــن دور في الاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى الطلبــة.

Abstract

The study aimed to reveal the nature of the correlation between educational games and information retention 
among primary school students from the point of view of female teachers in the Jeddah region of the 
Kingdom of Saudi Arabia. To achieve the study objectives, two scales were developed for educational games 
and information retention, and their psychometric properties were verified. A random sample of (380) female 
teachers was selected, and the two scales were applied to them. The results of the study showed that the level 
of both the teachers’ use of educational games and the level of students’ information retention was average. 
There is also a positive correlation between educational games and information retention. The results also 
indicated the presence of statistically significant differences in educational games and information retention 
attributed to the variable of the teacher’s specialization, in favor of the scientific specialization compared to 
the humanities specialization. Based on the results of the study, some recommendations were made, including 
working on using educational games due to their role in information retention among students.

الكلمات المفتاحية: الألعاب التعليمية، الاحتفاظ بالمعلومات، معلمون المرحلة الابتدائية.

 Keywords: Educational games, information retention, primary school teachers.
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الخلفية النظرية:
شهد العقد الحديث تطورًاً متسارعًًا في توظيف التقنيات الرقمية 
في العمليــة التعليميــة، ممــا أدى إلى تحــولات جذريــة في أســاليب التعليــم 
والتعلم، وأتاح فرصًًا أوسع للوصول إلى المعرفة وتنمية مهارات التفكير 
الــذاتي لــدى المتعلــمين. وقــد دفــع هــذا التطــور المؤسســات التعليميــة 
والمعلــمين إلى تــبني استراتيجيــات رقميــة حديثــة تهــدف إلى تعزيــز فاعليــة 
التعلــم وجــودة التدريــس )Evans, 2014(. وفي ظــل هــذا التحــول 
الرقمي، برزت الألعاب التعليمية كأحد أكثر أدوات التعليم الإلكتروني 
فّّحتُحــز  فعاليــة، لما توفــره مــن بيئــة تعلــم تفاعليــة تمــزج بين المتعــة والمعرفــة، و
الطلاب على التعلم الذاتي والمستمر. فقد أظهرت دراسات حديثة أن 
اســتخدام الألعــاب التعليميــة يســهم في رفــع دافعيــة الــطلاب، وتحــسين 
التحصيل الأكاديمي، وتعزيز الاحتفاظ بالمعلومات على المدى الطويل 
 Mohamed, 2021); (Selvi & Çoşan, 2018); (Gunel(
Top, 2022 &(. كمــا أكــدت دراســات أخــرى أن دمــج الألعــاب 
التعليميــة الرقميــة في التعليــم الابتدائــي يعــزز التفاعــل والمشــاركة الإيجابيــة 
للــطلاب داخــل الفصــول )Alzubaidi et al., 2023(، ويســهم 
 Fitriyadi &( في تنميــة مهــارات التفــكير الإبداعــي والنقــدي لديهــم
Wuryandani, 2021(. وعلــى الرغــم مــن تزايــد الاهتمــام البحثــي 
بالألعــاب التعليميــة ودورهــا في تحــسين مخرجــات التعلــم، إلا أن هنــاك 
قلة في الدراســات التي تناولت العلاقة بين مســتوى اســتخدام الألعاب 
التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة 
نظــر المعلــمين، وهــو مــا يمثــل فجــوة بحثيــة تســتحق الدراســة والتحليــل. 
ومــن هنــا تأتي أهميــة هــذا البحــث الــذي يســعى إلى اســتقصاء مســتوى 
اســتخدام الألعــاب التعليميــة وعلاقتهــا بالاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى 
طلبــة المرحلــة الابتدائيــة مــن وجهــة نظــر المعلــمين، بمــا يســهم في إثــراء 
المعرفــة التربويــة وتطويــر الممارســات التعليميــة الرقميــة في بيئــات التعلــم 

المعاصــرة.
ومــع تقــدم تكنولوجيــا المعلومــات، ظهــرت الألعــاب التعليميــة 
الرقميــة كأداة جديــدة وجديــرة بالملاحظــة للابتــكار الأكاديمــي، ممــا 
 Kaimara et( أدى إلى زيادة الاهتمــام والاستكشــاف المجتمعــي
al, 2021(، أصبحــت الألعــاب التعليميــة في الســنوات الأخيرة مــن 
الأدوات التعليميــة الحديثــة التي تحظــى باهتمــام متزايــد، لما توفــره مــن 
كّّمتُمن الطلاب من خوض تجارب  بيئات تعلم متعددة الحواس وتفاعلية 
تعلــم عمليــة وتجريبيــة تعــزز مشــاركتهم النشــطة. كمــا تتيــح هــذه الألعــاب 
للمتعلمين فرصًًا لتطبيق مهارات التفكير العليا، مثل اتخاذ القرار وحل 
 Liew, Rosli,( المشــكلات، في ســياقات تعليمية ديناميكية وواقعية

.)& Saleh, 2022

تهــدف الألعــاب التعليميــة لتعزيــز قــدرات معينــة، وتقــديم أهداف 
تعطــي التعلــم غرضًًــا، وإشــراك الــطلاب، وتحــسين التعلــم، ودعــم تغــيير 
التعليميــة  الألعــاب  جذبــت  حيــث  الاجتمــاع،  والتواصــل  الســلوك، 
اهتمامًًــا أكاديميًــًا هــائلًاً، وهــي تؤثــر في دافعيــة الــطلاب للتعلــم لإظهــار 
)Shakhmalova  & Zotova 2023( فعاليتهــا في مجــال التعليــم

 تتمثــل آليــة دعــم نهــج التعلــم القائــم علــى الألعــاب لعمليــة التعلــم 
في خطــوتين أساســيتين: تحفيــز المتعلــمين أوالًا مــن خلال الانخــراط في 
أنشــطة تفاعليــة، ثم تعميــق الفهــم عبر الممارســة والتجربــة داخــل بيئــة 
محاكاة تعليمية. وتُعُد الألعاب التعليمية الرقمية، المعتمدة على تقنيات 
الحاســوب والإنترنــت، مــن الوســائل التي تحظــى بإقبــال واســع مــن قبــل 
المعلــمين والــطلاب نظــرًاً لما توفــره مــن أســاليب تعلــم تفاعليــة وممتعــة. 
وعلــى خلاف المناهــج التقليديــة، تقــدم هــذه الألعــاب تجربــة تعليميــة 
ديناميكيــة تمــزج بين الترفيــه والتعلــم مــن خلال محتــوى مصمــم بأســلوب 
يحاكــي مواقــف الحيــاة الواقعيــة، ممايســهم في بنــاء بيئــة تعلــم جذابــة 
 Rifayanti, Z et( ومحفــزة تعــزز المشــاركة النشــطة لــدى المتعلــمين

)al, 2024

كمــا تجــد هــذه الألعــاب تطبيقًًــا واســعًًا في مختلــف مجــالات 
الموضوع، بما في ذلك تعلم اللغة والرياضيات والعلوم والعلوم الإنســانية 
والعلــوم الاجتماعيــة. إنهــا بمثابــة مكــملات قيمــة للتدريــس في الفصــول 
الدراســية وتتــولى دورًاً حيــوايًا في بيئــات تعليميــة متنوعــة مثــل التعلــم 
 Udeozor et al,( المســتقل والتدريــس التكميلــي والتعليــم الشــخصي
2023(.. وقــد صُُمــم التعلــم القائــم علــى الألعــاب لتحقيــق التــوازن بين 
المحتــوى النظــري والتعلــم مــن خلال اســتخدام الألعــاب. يتيــح التعلــم 
القائــم علــى الألعــاب للــطلاب استكشــاف بيئــات ومفاهيــم تعليميــة 
صارمــة ونتائــج تعلــم مســتهدفة )Chen et al., 2018(، كمــا يجــب 
تصميــم الألعــاب لضمــان قــدرة الــطلاب علــى تكــرار الــدورات داخــل 
ســياق اللعبــة دون الشــعور بالملــل. علاوة علــى ذلــك، يجــب أن تــثير 
اللعبة التعليمية الجيدة، خلال حالات التكرار هذه، سلوكيات مرغوبة 
لدى الطلاب؛ ويمكن تحقيق ذلك من خلال تعزيز بعض ردود الفعل 
العاطفيــة والمعرفيــة للتفــاعلات مــع اللعبــة والتغذيــة الراجعــة الــواردة منهــا 

.)Rifayanti, Z et al, 2024(

إيجــاد  علــى  حريــصين  الباحثــون  التعليــم، كان  مجــال  وفي 
استراتيجيــات جديــدة لإثــراء تجــارب التعلــم لــدى الــطلاب، وخاصــة في 
هذا العالم الذي تحركه التكنولوجيا حيث تعد الألعاب التعليمية واحدة 
منهــا، حيــث أصبحــت اســتخدام الالعــاب التعليميــة في التعليــم محــور 
الاهتمام في السنوات الأخيرة مما شوهدت تحسينات ملحوظة في كل 

 )Kula, 2021( مــن نتائــج التعلــم والتعليــم
الفكــري  التعليميــة علــى الجانــب  فلا تقتصــر أهميــة الألعــاب 
والترفيهــي والتعليمــي فحســب، بــل إنهــا قــادرة أيضًًــا علــى غــرس جاذبيــة 
وتأثير قــوي في نفــوس الطــللاب مــن خلال تجــارب التعلــم الســياقية. 
في هــذا الســياق، تُعُــتبر الألعــاب التعليميــة أداةًً فعّّالــة لتحفيــز الاهتمــام 
بالانضبــاط لــدى أطفــال المرحلــة الابتدائيــة. مــن خلال دراســة متعمقــة 
لاستخدام الألعاب التعليمية في التدريس، سنحلل تأثيرها على تنمية 
الاهتمــام بالانضبــاط، ونستكشــف كيفيــة تطبيــق الألعــاب التعليميــة 
، ونحسّّــن تجربــة تعلــم الانضبــاط لــدى طلاب المرحلــة  علميًـًـا وفعــاالًا
الابتدائيــة، ونشــجعهم علــى فهــم مختلــف التخصصــات وحبهــا في جــ�ّوٍّ 

 )Jiang, 2023( مــن الاسترخــاء والمــرح
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د.دارين بنت مبارك السلمي    

وهنــاك العديــد مــن العوامــل التي تؤثــر علــى قــدرة الفــرد علــى 
الاحتفــاظ بالتعلميمــات: الاهتمــام والدافــع: إن اهتمــام المتعلــم ودافعيته 
وراء أي برنامــج تعليمــي أمــران في غايــة الأهميــة. فعندمــا يكــون التعلــم 
مصحــوابًا بدافــع، غالبًًــا مــا يبقــى راســخًًا في الذاكــرة لــفترة طويلــة، لأن 
العقــل البشــري يميــل إلى التركيــز أكثــر علــى الأمــور التي تهمــه، والتكــرار: 
لتكــرار المادة التعليميــة دورٌٌ أساســي في تثبيــت المعلومــات. فكلمــا كــرر 
الفرد مهمةًً ما أو مارسها، زادت فعاليتها في الذاكرة، والمحتوى الواقعي: 
إن الاهتمــام بمــعنى وأهميــة المحتــوى أو ربطــه بســيناريوهات الحيــاة الواقعيــة 
يســاعد الأفراد على التعلم بســرعة والاحتفاظ بالمعلومات لفترة أطول، 
واســتخدام قنــوات متعــددة: يفضــل الأشــخاص المختلفــون أنمــاط التعلــم 
، وبعضهم يحتاج إلى خبرة عملية،  المختلفة - فبعضهم يتعلمون بصرايًا
وبعضهم يحتاج إلى مدرب لتوجيههم، وما إلى ذلك. لذلك، من المهم 
اختيــار طريقــة أو تقنيــة التعلــم المناســبة لتعزيــز الاحتفــاظ بالتعلــم لــدى 

.)Gupta, 2025( الفــرد
كما يُعُد الاحتفاظ بالطلاب أحد التحديات الملحة في التعليم 
العــالي. يُعُــد معــدل الاحتفــاظ مقياسًًــا أساســيًًا في التعليــم، حيــث يتــم 
الحصــول علــى معــدلات احتفــاظ عاليــة مــع إعــادة تســجيل الــطلاب 
مــن عــام دراســي إلى آخــر ولتحقيــق ذلــك، يجــب علــى المؤسســات 
تــوفير الدعــم المناســب وطــرق التدريــس  مــن بين الممارســات المختلفــة 
لتحــسين أداء الــطلاب ومنعهــم مــن تأجيــل دراســتهم. وقــد اكتســب 

هــذا المجال اهتمامًًــا كــبيرًاً في قطــاع التعليــم علــى مــر الســنين حيــث يهتــم 
العديــد مــن الباحــثين والمؤسســات بالتعــرف علــى العوامــل التي تمنــع 
 Shafiq( الــطلاب مــن إكمــال درجاتهــم والعوامــل التي لا تفعــل ذلــك
et al, 2022( ويمكــن زيادة الاحتفــاظ بالمعلومــات عبر الإنترنــت: 
تحليل آثار التلميحات البصرية وردود الفعل في الألعاب التعليمية فعلى 
الرغــم مــن أن عــروض التعليــم عبر الإنترنــت تســتمر في النمــو في ســوق 
التعليم ، إلا أن قضايا تحصيل الطلاب وصرامة الدورة لا تزال تشكل 
تحــدايًا للنمــوذج التعليمــي الأساســي والتوافــق مــع المهــام المؤسســية. مــن 
الناحيــة التربويــة، يمكــن للمــدرسين ومصممــي الــدورات التقليــل مــن 
هــذه المشــكلات مــن خلال الاســتفادة مــن التكنولوجيــا لتعزيــز إدراك 
الــطلاب واحتفاظهــم بالمعرفــة بشــكل أكبر داخــل المجال عبر الإنترنــت 

.)Zeglen, & Rosendale,2018(

وانطلاقا من الاهتمام بقدرة الطلاب على الاحتفاظ بالمعلومات 
ظهــر نمــوذج هــرم التعلــم، المعــروف أيضًًــا باســم »مخــروط التعلــم«، طــوّّره 
مختبر التدريب الوطني خلال ســتينيات القرن الماضي. وهو نموذج نظري 
يوضــح أســاليب التعلــم المختلفــة، بالإضافــة إلى نســبة الاحتفــاظ المتوقعــة 
بهــا. يوضــح الهــرم مــدى قــدرة الفــرد علــى الاحتفــاظ بالمعلومــات بنــاءًً على 
أســاليب مختلفــة، مثــل الاســتماع إلى محاضــرة، وقــراءة كتــاب، ومشــاهدة 
مقاطــع فيديــو، وغيرهــا ويوضــح الشــكل التــالي طريقــة هــرم الاحتفــاظ 

بالمعلومــات ومراحلــه والنســب المئويــة في كل مرحلــة:

الاحتفــاظ  هــرم  في  تؤثــر  التي  التاليــة  الجوانــب  يتضــح  حيــث 
)Gupta, 2025( وهــي:  بالمعلومــات 

المحاضــرة: وفقًــا لهــرم التعلــم، تعُــدّ المحاضــرة مــن أقــلّ أســاليب التعلــم .1	
والاحتفــاظ بالمعلومــات فعاليــة. فهــي شــكلٌ ســلبيٌّ مــن أشــكال 
التعلــم، حيــث يجلــس المتعلــم مســتمعًا إلى المعلومــات الــي يلُقّنهــا 

لــه المعلــم.

القــراءة: بالمقارنــة مــع المحاضــرة، تعُــدّ القــراءة أكثــر فعاليــةً بقليــل في .2	
حفــظ المعلومــات. وتكمــن ميــزة القــراءة مقارنــةً بالاســتماع إلى 
المحاضــرة في أنهــا تــُزوّد المتعلــم بمــواد مرجعيــة لاســتدعاء المعلومــات.

الجانب السمعي/البصري: يُسهّل محتوى التعلم السمعي والبصري .3	
علــى المتعلمــن اســتيعاب المعلومــات. يعُــدّ تعلــم مهــارة جديــدة 
ــا مــن قــراءة مســتندات  بمشــاهدة فيديــو ســريع أســهل وأقصــر وقتً



2627  السنة التاسعة، العدد 29، المجلد الثالث، مارس 2026                                           السنة التاسعة، العدد 29، المجلد الثالث، مارس 2026 

 مستوى استخدام الألعاب التعليمية وعلاقتها بالاحتفاظ بالمعلومات
 لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة نظر المعلمين

طويلــة وغنيــة بالنصــوص.
التوضيــح: يتضمــن التعلــم بالعــرض التوضيحــي قيــام المعلــم أو .4	

المرشــد بشــرح كيفيــة أداء مهمــة مــا للمتعلــم مــن خــال شــرحها 
خطوة بخطوة. يوفر العرض التوضيحي معلومات أكثر وضوحًا 
مــن أســاليب الدراســة الســلبية، ويســاعد علــى فهــم التفاصيــل 

المعقــدة وحفظهــا بشــكل أفضــل.
المناقشة: توُفّر المناقشات بيئة تعلّم فعّالة وتعاونية تُسهم في تعزيز .5	

اســتيعاب المعلومــات. كمــا تُُحفّــز المناقشــات تفكــر المتعلــّم وتزيــد 
من مشاركته وتفاعله.

الممارســة عــن طريــق الفعــل: يعُــدّ اكتســاب الخــرة العمليــة مــن .6	
أكثــر أســاليب التعلــم فعاليــة. يتيــح هــذا الأســلوب للمتعلمــن 
تطبيــق معارفهــم عمليـًـا يوميـًـا، ممــا يســاعدهم علــى الاحتفــاظ 
بالمعلومــات علــى المــدى الطويــل. ووفقًــا لنمــوذج 10-20-70 ، 

فــإن 70 % مــن التعلــم يأتي مــن تجــارب الموظفــن.
تعليــم الآخريــن: وفقًــا لهــرم التعلــم، يعُــدّ تعليــم الآخريــن الطريقــة .7	

الأكثــر فعاليــة لإتقــان مــادة مــا وحفــظ المعرفــة لفــرة طويلــة. إذا 
اســتطاع المــرء تعليــم مــادة مــا للآخريــن بدقــة ودقــة، فســيتمكنون 

مــن إتقــان المفاهيــم وحفــظ المعرفــة بشــكل ممتــاز.
وعلــى الرغــم مــن النتائــج الإيجابيــة التي أبرزتهــا الدراســات الســابقة 
حــول أثــر الألعــاب التعليميــة في تعزيــز التعلــم النشــط وتنميــة مهــارات 
التفــكير وحــل المشــكلات، إلا أن مــدى توظيــف هــذه الألعــاب في 
الممارســات الصفيــة الفعليــة لا يــزال متفــاواتًا بين المعلــمين، خاصــة في 
مراحــل التعليــم الابتدائــي التي تُعُــد الأســاس في بنــاء المفاهيــم والمعــارف 
الأولى لدى المتعلمين. كما أن العلاقة بين استخدام الألعاب التعليمية 
والاحتفــاظ بالمعلومــات لم تحــظََ بعــد بالقــدر الــكافي مــن الدراســة مــن 
منظــور المعلــمين، الذيــن يمثلــون العامــل الرئيــس في نجــاح تطبيــق هــذا 

النــوع مــن التعلــم.
مشكلة الدراسة

يحتاج المتعلمون في هذه المرحلة العمرية المبكرة في المدرسة إلى أن 
يكونوا أكثر إبداعًًا، ما يتيح للمعلمين تقديم المعلومات بطرق متنوعة 
وبســيطة، ولكنهــا شــيقة وغنيــة بالمعلومــات. ويزيــد اســتخدام الأنشــطة 
الجذابــة مــن التفاعــل والتعــاون بين المتعلــمين، والمتعلمــون الصغــار عندمــا 
يتعرضــون لمــدخلات لغويــة لــفترة مــن الوقــت، يبــدأون في بنــاء الروابــط 
والتواصل بفعالية. وفيما يتعلق بالعملية التعليمية، ثمة بعض الأسئلة التي 
، هــل تُـُـلبي طريقــة التدريــس التقليديــة احتياجــات  تحتــاج إلى إجابــة. أوالًا
الــطلاب الصغــار، أم يجــب أن يكــون الإبــداع حاضــرًاً لمســاعدتهم علــى 
اكتســاب أكبر قــدر ممكــن مــن المعلومــات؟ حيــث تُعُــد الألعــاب عمومــا 
ذات قيّّمــة للغايــة بالنســبة للأطفــال ومــع تطــور التكنولوجيــة أضحــت 
الألعــاب التعليميــة وســيلة أكثــر شــيوعا ويمكــن اســتخدامها بالغرفــة 
الصفيــة، وقــد يســتفيد الــطلاب في المملكــة العربيــة الســعودية مــن بيئــة 
تعليمية تعتمد على الألعاب، حيث تُُدمج عناصر تصميم الألعاب في 

محتوى المقررات الدراسية وأنشطتها خاصة أن المملكة العربية السعودية 
قــد حرصــت علــى الاهتمــام بمواكبــة التطــورات للوصــول لأعلــى مســتوى 
في التعليم، وأدخلت كل الإمكانيات والوســائل المتاحة لكي يســتطيع 

الطلبــة التعلــم ومواكبــة العــالم الرقمــي الحالي.
المتعلمــون  يتوقــع  قــد  للتكنولوجيــا،  الســريع  للتطــور  ونظــرًاً 
 Rondon et al., ( اســتخدام هــذه الأداة في الــدروس / المحاضــرات
 Calderón and Ruiz,( فقــد أجــرى 2013(  وفي هــذا المجال 
2015( مراجعــة منهجيــة للأدبيــات، حيــث وجــدا أن 53 دراســة 
بحثيــة حــول الألعــاب التعليميــة اعتمــدت مناهــج مختلفــة لتقييــم فعاليــة 
وأبريــل   2013 نوفــمبر  بين  الــفترة  في  المتنوعــة  التعليميــة  الألعــاب 
2015، مقارنــةًً ب 18 و20 لعبــة اســتُُخدمت في مجــالات اخــرى 
على التوالي، كما أفادا بأن 60 % من هذه الدراسات ال 53 بحثت 
في فعالية استخدام الألعاب التعليمية في بيئات التعليم العالي، مقارنةًً 
بـــ 40 % فقــط في بيئــات المــدارس الابتدائيــة أو الثانويــة، ممــا يــشير إلى 
أن المعلمين في التعليم العالي يميلون أكثر إلى دمج الألعاب التعليمية 
مــع أســاليب التدريــس التقليديــة في تجــارب تعلــم الــطلاب، وهــو مــا 
يُُشير إلى إبداع تبني الاستراتيجية الجديدة لإثراء تجربة تعلم الطلاب. 
ورغــم أن الدراســات الســابقة أشــارت إلى الأثــر الإيجــابي لاســتخدام 
الألعــاب التعليميــة في رفــع مســتوى التفاعــل والتحفيــز وتحــسين الأداء 
الأكاديمــي، إلا أن معظــم تلــك الدراســات ركــزت علــى التعليــم العــالي 
أكثــر مــن التعليــم العــام، مــع نــدرة البحــوث التي تناولــت العلاقــة بين 
المرحلــة  في  بالمعلومــات  والاحتفــاظ  التعليميــة  الألعــاب  اســتخدام 
الابتدائيــة، خصوصًًــا مــن وجهــة نظــر المعلــمين الذيــن يشــكلون العامــل 
الأســاس في نجــاح تطبيــق مثــل هــذه الاستراتيجيــات داخــل الصفــوف 
الدراســية. وكذلــك نظــرا للــخبرة العمليــة للباحثــة مــع الطالبــات لعــدة 
ســنوات ولديهــا خبرة بالعديــد مــن الألعــاب التعليميــة وتســتخدمها في 
التعليــم، حيــث لاحظــت العديــد مــن الطلبــة حاليــا عندمــا يتم تعليمهم 
بالطــرق التقليديــة يجــدون صعوبــة بالاحتفــاظ بالمعلومــات، ومــن هنــاك 
جــاءت الدراســة الحاليــة التي تحــاول أن تستكشــف طبيعــة العلاقــة 
الارتباطيــة بين الألعــاب التعليميــة الممارســة مــن قبــل المعلمــات وبين 
الاحتفاظ بالمعلومات وانطلاقًاً من هذا الواقع، جاءت هذه الدراســة 
لتســد هــذه الفجــوة البحثيــة مــن خلال اســتقصاء مســتوى اســتخدام 
طلبــة  لــدى  بالمعلومــات  بالاحتفــاظ  وعلاقتهــا  التعليميــة  الألعــاب 
المرحلــة الابتدائيــة في مدينــة جــدة مــن وجهــة نظــر المعلمــات، محاولــةًً 
الإجابــة عــن الأســئلة الآتيــة: ، وتحديــدا تجيــب الدراســة الحاليــة عــن 
التســاؤل التــالي: مــا طبيعــة العلاقــة الارتباطيــة بين الألعــاب التعليميــة 
وبين الاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى طلبــة المرحلــة الابتدائيــة مــن وجهــة 

نظــر المعلمــات أنفســهن؟
أسئلة الدراسة

هنا برزت أسئلة الدراسة التالية:
مــا مســتوى اســتخدام المعلمــات للألعــاب التعليميــة لــدى طلبــة .1	

المرحلــة الابتدائيــة في مدينــة جــدة؟
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د.دارين بنت مبارك السلمي    

مــا مســتوى احتفــاظ الطلبــة بالمعلومــات في المرحلــة الابتدائيــة في .2	
مدينــة جــدة مــن وجهــة نظــر المعلمــات؟

مــا طبيعــة العلاقــة الارتباطيــة بــن الألعــاب التعليميــة والاحتفــاظ .3	
بالمعلومــات لــدى الطلبــة في المرحلــة الابتدائيــة في مدينــة جــدة مــن 

وجهــة نظــر المعلمــات؟
هــل هنــاك فــروق ذات دلالــة إحصائيــة في اســتخدام الألعــاب .4	

التعليميــة والاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى طلبــة المرحلــة الابتدائيــة في 
مدينــة جــدة مــن وجهــة نظــر المعلمــات تبعــاً للتخصــص الــذي 

تدرســه المعلمــة؟
أهداف الدراسة

المعلمــات  اســتخدام  علــى مســتوى  للتعــرف  الدراســة  هدفــت 
للألعاب التعليمية في التدريس ومستوى احتفاظ الطلبة للمعلومات من 
وجهة نظر المعلمات، واســتقصاء طبيعة العلاقة الارتباطية بين الألعاب 
التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات، واستقصاء طبيعة الفروق في استخدام 
الألعاب التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات لدى الطلبة في المرحلة الابتدائية 

باخــتلاف التخصــص.
أهمية الدراسة

برزت أهمية الدراسة مما يلي:
أولا: الأهمية العلمية 

• تسهم في زيادة الوعي بدور الألعاب التعليمية في العملية التعليمية. 	
• تعــد مــن الدراســات الرائــدة في مجــال الاحتفــاظ بالمعلومــات والــي 	

تسهم في توفير إطار نظري معزز بنتائج الدراسات السابقة ذات 
العلاقــة خاصــة مــع تراجــع الطلبــة في الاحتفــاظ بالمعلومــات.

• تتناول موضوعا من الموضوعات الجديدة وعلاقته بالتربية الحديثة 	
والتغيرات الحديثة.

• تبرز أهميتها من أهمية المرحلة العمرية المستهدفة في البحث الحالي، 	
وهــي مرحلــة الطلبــة في المرحلــة الابتدائيــة الــي تعتــر مرحلــة انتقاليــة 

من الحياة الأســرية إلى الحياة المدرســية.
ثانيا: الأهمية التطبيقية 

• تفيــد متخــذي القــرار في الإشــراف التربــوي بتوجيههــم إلى أهميــة 	
الاســتفادة مــن طبيعــة توظيــف بعــض الألعــاب التعليميــة بشــكل 

ممنهــج وعلمــي في الغرفــة الصفيــة.
• والاحتفــاظ 	 التعليميــة  للألعــاب  مقاييــس  تقــديم  في  تســاهم 

بالمعلومــات يمكــن اســتخدامها لتشــخيص بعــض الظواهــر التربويــة 
في العلميــة التعليميــة.

• يمكن أن تسهم نتائج الدراسة في توجيه مطوري المناهج التعليمية 	
نحو إعادة صياغة المناهج الحديثة بما يضمن دمج أبعاد الألعاب 
التعليمية وتعزيز الاحتفاظ بالمعلومات في مختلف المواد الدراسية، 

بما يتماشى مع الاتجاهات التعليمية العالمية المعاصرة.
• كما يمكن أن توُجَّه نتائج الدراســة إلى المعلمات أنفســهن، من 	

خــال إبــراز العوامــل الــي تســهم في فاعليــة اســتخدام الألعــاب 
التعليميــة ودورهــا في دعــم عمليــة الاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى 

المتعلمين.
التعريفات المفاهميية الإجرائية

تتناول الدراسة الحالية التعريفات التالية:
الألعاب التعليمية:

هــو اســلوب لاكتســاب مفاهيــم ومهــارات جديــدة مــن خلال 
اســتخدام الألعــاب الرقميــة وغير الرقميــة )Grace, 2019(. كمــا تعــرف 
بأنها: استراتيجية لزيادة المشاركة من خلال دمج عناصر اللعبة في البيئة 
التعليميــة )Dichev, & Dicheva, 2017(، وتعــرف إجرائيــا بأنهــا: 
مجموعــة مــن الألعــاب تســتخدمها المعلمــة في الغرفــة الصفيــة كأســلوب 
تعليمي من أجل المســاعدة في تشــويق الطلبة للحصة وجذب انتباههم 
وزيادة تفاعلهم، ويتم الكشف عنها من خلال الدرجة التي تحصل عليها 

المعلمــة علــى المقيــاس المطــور في الدراســة الحاليــة.
الاحتفاظ بالمعلومات

يعــرف الاحتفــاظ بالمعلومــات بأنــه: قــدرة الطالــب علــى نقــل 
تذكرهــا  عليــه  ليســهل  المــدى  ذاكرتــه طويلــة  الجديــدة إلى  المعلومــات 
، ومــن خلالــه يتــم جعــل المعرفــة الجديــدة راســخة  واســتخدامها مســتقبالًا
في الذاكرة لفترة طويلة )Gupta, 2025(، وتعرف إجرائيا بأنها: الدرجة 
التي تحصــل عليهــا المعلــة علــى اعتقادهــا حــول مســتوى اكتســاب الطلبــة 
بالمعلومات في الغرفة الصفية، ويتم الكشف عنها من خلال الدرجة التي 

تحصــل عليهــا المعلمــة علــى المقيــاس المطــور في الدراســة الحاليــة.
الطلبة في المرحلة الابتدائية: 

هم الطلبة الذين يدرسوا في منطقة جدة في الصفوف بين الأول 
إلى الثالث، وتتراوح أعمارهم بين )6-9( سنوات.

الدراسات السابقة:
فيمــا يلــي أبــرز الدراســات الســابقة التي تناولــت متــغيرات الدراســة 

الحاليــة:
فاعليــة   )Shabaneh & Farrah, 2019( دراســة  تناولــت 
اســتخدام الألعــاب التعليميــة في تعليــم اللغــة الإنجليزيــة باعتبارهــا وســيلة 
كّّمتُمن الطلبة من تعلم المفردات وتنمية مهاراتهم اللغوية والتواصلية.  إبداعية 
اســتخدم الباحثــان المنهــج شــبه التجــريبي لقيــاس أثــر الألعــاب في تحــسين 
تعلــم المفــردات الجديــدة، حيــث طُ�بِّقــت التجربــة علــى عينــة مكوّّنــة مــن 
)20( طالبًًا من إحدى المدارس الفلسطينية خلال فترة استمرت شهرين. 
وقد اســتخدمت الدراســة الاختبار القبلي والبعدي إضافة إلى الملاحظة 
الصفيــة لرصــد ســلوك الطلبــة أثنــاء التعلــم مــن خلال الألعــاب. وأظهــرت 
النتائج أن توظيف الألعاب التعليمية في بيئة التعلم أسهم في رفع دافعية 
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 مستوى استخدام الألعاب التعليمية وعلاقتها بالاحتفاظ بالمعلومات
 لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة نظر المعلمين

الــطلاب، وتحــسين اكتســاب المفــردات، وتعزيــز قدرتهــم علــى الاحتفــاظ 
بالمعلومــات الجديــدة لــفترات أطــول، كمــا ســاعدهم علــى الربــط بين 
المفــردات المكتســبة وســياقاتها الواقعيــة وتنميــة مهــارات التواصــل لديهــم. 
وتوصــي الدراســة بدمــج الألعــاب التعليميــة ضمــن الممارســات الصفيــة 

باعتبارهــا أداة فعّّالــة في جعــل عمليــة التعلــم أكثــر تفــاعلًاً ومتعــة.
أشــارت دراســة )Smiderle et al., 2020( إلى أن توظيــف 
أســلوب اللعــب في التعليــم يمكــن أن يُُســهم في رفــع مســتويات مشــاركة 
الــطلاب وتحفيزهــم علــى تحــسين مهاراتهــم وتطويــر تعلمهــم، إلا أن تأثير 
هذا الأسلوب قد يختلف تبعًًا لخصائص المتعلمين وسلوكهم أثناء التعلم. 
وقــد هدفــت الدراســة إلى تحليــل العلاقــة بين سمــات شــخصية المتعلــمين 
واســتجابتهم لعناصــر اللعــب في بيئــة تعلــم إلكترونيــة قائمــة علــى الويــب، 
مــن أجــل فهــم أعمــق للطــرق التي تؤثــر بهــا مكــونات اللعــب علــى الأداء 
الأكاديمي والمشاركة. استخدم الباحثون المنهج التجريبي من خلال تنفيذ 
تجربــة امتــدت لأربعــة أشــهر علــى عينــة مكوّّنــة مــن )40( طالبًًــا جامعيًًــا 
مــن الســنة الأولى في مقــررات البرمجــة. تم توزيــع المشــاركين عشــوائيًًا إلى 
مجموعــتين: الأولى اســتخدمت بيئــة تعلــم مُُلعبــة تتضمــن عناصــر تحفيزيــة 
مثــل النقــاط، والشــارات، ولوحــات التصنيــف، بينمــا اســتخدمت الثانيــة 
لعبــة. وأظهــرت النتائــج أن تأثير اللعــب في التعليــم 

ُ
البيئــة التقليديــة غير المُ

ليــس موحّّــدًًا لجميــع المتعلــمين، إذ يتبايــن باخــتلاف سمــات الشــخصية 
وخصائص المستخدمين، حيث استجاب بعض الطلاب بشكل إيجابي 
وارتفــع مســتوى مشــاركتهم وتفاعلهــم، في حين لم يظهــر هــذا الأثــر لــدى 
آخرين. وأكدت الدراسة أن فاعلية اللعب في التعليم تعتمد بدرجة كبيرة 
علــى تكييــف عناصــر اللعبــة مــع خصائــص المتعلــمين الفرديــة لتحقيــق 

أقصــى فائــدة تعليميــة ممكنــة.
هدفــت دراســة أنــدش وشــرتيل )2020( إلى التعــرّّف علــى مــدى 
إسهام الألعاب التربوية في تنمية التفكير الابتكاري لدى تلاميذ المرحلة 
الابتدائية، وذلك من منطلق أهمية دمج الأنشطة التعليمية التفاعلية في 
دعم القدرات المعرفية والإبداعية للمتعلمين في هذه المرحلة. استخدمت 
الدراسة المنهج الوصفي التحليلي نظرًاً لملاءمته لطبيعة الأهداف، وطبّّقت 
اســتبانة أعدت لهذا الغرض على عينة مكوّّنة من )200( معلم ومعلمة 
تم اختيارهــم عشــوائيًًا مــن مــدارس المرحلــة الابتدائيــة. وأظهــرت النتائــج أن 
الألعاب التربوية تسهم بدرجة عالية في تنمية القدرات المعرفية للتلاميذ، 
حيث حصل البند المتعلق بـ“تنمية القدرة المعرفية لدى التلاميذ” على 
أعلــى متوســط، ممــا يــدل علــى فاعليــة هــذه الألعــاب في توســيع مــدارك 
المتعلــمين، وتعزيــز انتباههــم، وتنميــة روح التعــاون والتفاعــل بينهــم. كمــا 
أشــارت النتائــج إلى أن بعــض المشــاركين رأوا أن الألعــاب التعليميــة قــد لا 
تسهم دائمًًا في تنمية مهارات حل المشكلات الإبداعية بصورة متقدمة، 
إذ يمكــن أن تكــون فعاليتهــا محــدودة في تطويــر مســتويات التفــكير العليــا 
إذا لم تُُستخدم بطرائق مخططة ومدروسة. وخلصت الدراسة إلى أن رغم 
إدراك المعلمين لأهمية الألعاب التعليمية ودورها الإيجابي في تطوير العملية 
التعليمية، إلا أن تطبيقها في المدارس لا يزال محدودًًا بسبب ضعف توفرها 

في البيئة الصفية وقلة اعتماد المعلمين عليها في التدريس اليومي.
تناولت دراسة )Yu, Gao, & Wang, 2020( موضوع التعلم 

القائم على الألعاب التعليمية من منظور شامل، بهدف تحليل فعالية هذا 
النهج في تحسين نواتج التعلم الأكاديمية والمعرفية والسلوكية. وقد جاءت 
هــذه الدراســة لســد الفجــوة في الأدبيــات الســابقة التي لم تتنــاول بصــورة 
كافيــة التــأثيرات المتنوعــة للألعــاب التعليميــة في بيئــات التعلــم المختلفــة. 
Meta-Analytical/( الوصفــي التحليلــي  المنهــج  الباحثــون  اعتمــد 

Review Approach( من خلال تحليل شامل للأدبيات والدراسات 
الســابقة ذات الصلة بموضوع التعلم القائم على الألعاب، شمــل متغيرات 
متعددة مثل التحصيل الأكاديمي، وحل المشكلات، والتفكير النقدي، 
وكفاءة التعلم، والدافعية، والمواقف والسلوكيات التعليمية. وأشارت نتائج 
المراجعــة إلى أن للألعــاب التعليميــة آثارًاً إيجابيــة واضحــة علــى تحفيــز 
الــطلاب وتنميــة مهاراتهــم المعرفيــة والمهاريــة، كمــا تســهم في تعزيــز التفاعــل 
والمشــاركة النشــطة وتحــسين اتجاهــات الــطلاب نحــو التعلــم. ومــع ذلــك، 
كشفت الدراسة أيضًًا عن بعض الآثار السلبية المحتملة المرتبطة بضعف 
التــوازن بين عناصــر الترفيــه والتعلــم، أو ســوء تصميــم الألعــاب التعليميــة. 
وأكــدت النتائــج أهميــة تصميــم مكــونات لعــب تتناســب مــع خصائــص 
المتعلمين واحتياجاتهم التعليمية لضمان فاعليتها. كما أوصى الباحثون 
بضــرورة التركيــز في الدراســات المســتقبلية علــى توظيــف تحلــيلات التعلــم 
التعليميــة  البيــانات  اســتخراج  وتقنيــات   )Learning Analytics(
)Educational Data Mining( لفهــم أعمــق لكيفيــة تحــسين نتائــج 

التعلــم القائــم علــى الألعــاب.
هدفــت دراســة عبــد الجــواد وشــحادة )2020( إلى الكشــف عــن 
أثر استخدام الألعاب التعليمية في تنمية مهارة القراءة الجهرية لدى طلبة 
الصــف الثــاني الأساســي في لــواء القويســمة، انطلاقًــًا مــن أهميــة توظيــف 
الأســاليب التعليميــة التفاعليــة في تطويــر مهــارات اللغــة العربيــة لــدى 
المتعلــمين في المراحــل الأولى مــن التعليــم. اعتمــدت الدراســة المنهــج شــبه 
التجــريبي لقيــاس فاعليــة استراتيجيــة الألعــاب التعليميــة مقارنــة بالطريقــة 
التقليديــة، واســتخدم الباحثــان بطاقــة ملاحظــة تضمنــت مجموعــة مــن 
المهــارات والمؤشــرات الســلوكية المرتبطــة بالأداء القرائــي، إضافــة إلى نــص 
قرائــي موحّّــد طُبُّّــق علــى الطلبــة بعــد التأكــد مــن صــدق وثبــات الأداة. 
تكونــت عينــة الدراســة مــن )60( طالبًـًـا وطالبــة تم اختيارهــم عمــدايًا 
وعشــوائيًًا، ووزّعّــوا علــى مجموعــتين: تجريبيــة تضــم )30( طالبًـًـا وطالبــة 
تلقوا تعليمهم باستخدام الألعاب التعليمية، وضابطة تضم )30( طالبًًا 
وطالبة تعلموا بالطريقة التقليدية. وأظهرت النتائج وجود أثر دال إحصائيًًا 
للألعاب التعليمية في تحسين مهارة القراءة الجهرية وتنمية جميع مهاراتها 
الفرعية لصالح المجموعة التجريبية، مما يؤكد فاعلية هذا الأسلوب في دعم 
مهــارات النطــق، والفهــم، والانتبــاه القرائــي. كمــا أوصــت الدراســة بضــرورة 
توظيف الألعاب التعليمية بصورة منهجية في الصفوف الثلاثة الأولى من 

المرحلــة الأساســية لتعزيــز تعلــم القــراءة لــدى الطلبــة.
ســعت دراســة )Ng & Cheung, 2021( إلى اســتقصاء أثــر 
استخدام لعبة تعليمية رقمية في تعزيز فاعلية التعلم لدى طلبة الجامعات، 
وذلــك في إطــار الســعي لفهــم دور التلعيــب في تحــسين تجربــة التعلــم 
الأكاديمــي. اعتمــد الباحثــان المنهــج المختلــط )الكمّّــي والكيفــي( بهــدف 
الحصــول علــى رؤيــة شــاملة حــول تصــورات الطلبــة وتجاربهــم الواقعيــة أثنــاء 
استخدام اللعبة التعليمية. تكونت عينة الدراسة من )56( طالبًًا جامعيًًا 
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من تخصصي التربية البدنية وإدارة الترفيه. وتم تطبيق اللعبة التعليمية الرقمية 
المعروفة باسم »PaGamO« كأداة تعليمية لدراسة أثرها في التحصيل 
والتفاعل. وأظهرت النتائج أن استخدام التلعيب )Gamification( في 
بيئــة التعلــم عــزز مــن دافعيــة الطلبــة الذاتيــة والخارجيــة، وأســهم في تحــسين 
تجربتهم التعليمية من خلال زيادة المشــاركة والتفاعل. كما بينت النتائج 
أن ســهولة اســتخدام اللعبــة عبر الأجهــزة المحمولــة جعلتهــا أكثــر تفضــيالًا 
مــن الحواســيب والأجهــزة اللوحيــة، ممــا ســاعد علــى دمجهــا بسلاســة في 
الممارســات التعليميــة اليوميــة. وخلصــت الدراســة إلى أن الجمــع بين 
الألعــاب التعليميــة والأســاليب التقليديــة في التدريــس يســهم في تحــسين 

نتائــج التعلــم ورفــع كفــاءة العمليــة التعليميــة لــدى طلبــة الجامعــة.
معوقــات  علــى  التعــرّّف  إلى   )2022( العنــزي  دراســة  هدفــت 
استخدام الألعاب التعليمية الإلكترونية في التعليم من وجهة نظر معلمات 
الطفولة المبكرة، في ضوء التوجه المتزايد نحو توظيف التكنولوجيا في بيئات 
التعلــم الحديثــة. اســتخدمت الباحثــة المنهــج الوصفــي المســحي لملاءمتــه 
لطبيعــة أهــداف الدراســة، وطبّّقــت اســتبانة إلكترونيــة لجمــع البيــانات مــن 
عينــة مكوّّنــة مــن )30( معلمــة مــن معلمــات الطفولــة المبكــرة. وأظهــرت 
النتائــج أن أبــرز المعوقــات التي تواجــه المعلمــات تتمثــل في الصعــوبات 
الفنيــة وضعــف البنيــة التحتيــة التقنيــة داخــل المــدارس، وهــو مــا يحــدّّ مــن 
فاعليــة اســتخدام الألعــاب التعليميــة الإلكترونيــة في الممارســات الصفيــة. 
كمــا بينــت النتائــج عــدم وجــود فــروق ذات دلالــة إحصائيــة في تقديــرات 
المعلمــات للمعوقــات الإداريــة أو الفنيــة أو المتعلقــة بالبنيــة التحتيــة تُعُــزى 
إلى المؤهل العلمي أو ســنوات الخبرة التدريســية. وأكدت الدراســة ضرورة 
توفير الدعم التقني والتدريب المهني للمعلمات لضمان الاستخدام الفعّّال 

للألعــاب التعليميــة الإلكترونيــة في بيئــات التعلــم المبكــر.
هدفــت دراســة الشــابي )2024( إلى التعــرّّف علــى مــدى توظيــف 
المعلــمين للألعــاب التعليميــة التفاعليــة ودورهــا في تعزيــز اكتســاب التعلــم 
ــا مــن التســاؤل  لــدى تلاميــذ المــدارس الابتدائيــة بمدينــة ســبيطلة، انطلاقًً
الرئيس حول مدى إســهام هذه الألعاب في تحسين التحصيل الدراســي 
وتنميــة الدافعيــة للتعلــم. اعتمــدت الدراســة المنهــج الوصفــي التحليلــي 
لملاءمتــه لطبيعــة الأهــداف البحثيــة، واســتخدمت اســتبانة صُُممــت 
لقيــاس درجــة اســتخدام الألعــاب التعليميــة التفاعليــة، طُبُّّقــت علــى عينــة 
مــن معلمــي المــدارس الابتدائيــة في دوائــر التفتيــش بســبيطلة الثانيــة والثالثــة 
والخامسة. وأظهرت النتائج أن توظيف الألعاب التعليمية التفاعلية يسهم 
بفاعلية في تحسين مستوى التحصيل الدراسي لدى التلاميذ، كما يعزز 
من تفاعلهم ومشــاركتهم داخل الصفوف الدراســية. ومع ذلك، أشــارت 
الدراســة إلى وجــود بعــض العوامــل التي قــد تحــد مــن تفعيــل هــذا النــوع مــن 
الألعاب التعليمية، مثل ضعف الإمكانيات التقنية أو محدودية التدريب 
المــهني للمعلــمين. وأكــدت الدراســة علــى أهميــة دعــم تطبيــق الألعــاب 
التفاعلية في المناهج التعليمية لما لها من أثر إيجابي على اكتساب المعرفة 

وتنميــة مهــارات التعلــم الــذاتي لــدى المتعلــمين.
تناولت دراسة )Liu & Lahoz, 2024( أثر أساليب التدريس 
البصريــة والســمعية والحركيــة )VAK( علــى اســتبقاء المعلومــات لــدى 
الــطلاب في ضــوء التطــورات المتســارعة التي يشــهدها النظــام التعليمــي في 

الــصين، ولا ســيما في مجــال التكامــل التكنولوجــي وإصلاح المناهــج 
التعليميــة. ســعى الباحثــان مــن خلال هــذه الدراســة إلى التحقــق تجريبيًــًا 
المتنوعــة  التعلــم  أنمــاط  علــى  القائمــة  التدريــس  أســاليب  فاعليــة  مــن 
)VAK( في تعزيــز مشــاركة المتعلــمين وزيادة قدرتهــم علــى الاحتفــاظ 
بالمعلومــات، مقارنــة بالأســاليب التقليديــة المعتمــدة علــى المحاضــرات. 
اســتخدمت الدراســة المنهج شــبه التجريبي بمزيج من الأســاليب الكمية 
والنوعيــة، حيــث تم تحليــل البيــانات المســتقاة مــن تطبيــق هــذه الأنمــاط 
تعليميــة مختلفــة.  الطلبــة في مراحــل  مــن  علــى مجموعــات  التعليميــة 
وأظهرت النتائج أن دمج العناصر البصرية والسمعية والحركية في عملية 
التعليم يســهم بفاعلية في تحسين مســتوى المشــاركة والانتباه والاســتبقاء 
المعــرفي لــدى الــطلاب، إلا أن فعاليــة كل نمــط تختلــف بحســب المادة 
الدراســية والســياق التعليمــي وخصائــص المتعلــمين الفرديــة. وأكــدت 
الدراســة علــى أهميــة إعــادة تصميــم استراتيجيــات التدريــس لتســتجيب 
لتنوع أنماط التعلم لدى الطلبة، ودعت إلى تضمين مبادئ VAK في 
برامــج إعــداد المعلــمين والتطويــر المــهني بهــدف بنــاء نظــام تعليمــي أكثــر 
شمــوالًا ومرونــة. كمــا شــددت علــى ضــرورة التقييــم المســتمر للممارســات 
التعليميــة وتخصيــص أســاليب التدريــس بمــا يتناســب مــع احتياجــات 
المتعلــمين المختلفــة، معــتبرة أن ذلــك يشــكّّل خطــوة مهمــة نحــو تحقيــق 

تعلــم أكثــر فاعليــة واســتدامة في البيئــات التعليميــة الحديثــة.
 Khasawneh, Khasawneh, &( دراســة  هدفــت 
Khasawneh, 2024( إلى استقصاء أثر دمج الألعاب التعليمية في 
الفصول الدراسية على مدى احتفاظ الطلبة بالمعلومات وتطبيقها عمليًًا في 
النظام التعليمي الأردني، وذلك في ظل التوجه نحو توظيف استراتيجيات 
التعلــم النشــط الداعمــة لأهــداف رؤيــة الأردن 2030 الهادفــة إلى تطويــر 
رأس المال البشري. اعتمدت الدراسة المنهج شبه التجريبي على مدى عام 
كامــل، بمشــاركة )500( طالــب وطالبــة مــن مســتويات تحصيليــة مختلفــة، 
بهدف قياس مدى تأثير دمج الألعاب في العملية التعليمية على الاستبقاء 
المعرفي طويل المدى. وأظهرت النتائج أن الطلاب الذين شاركوا في الدورات 
التي تم فيهــا دمــج الألعــاب التعليميــة احتفظــوا بنســبة مرتفعــة مــن المهــارات 
والمعــارف المكتســبة لــفترة زمنيــة طويلــة، ممــا يــشير إلى تحســن ملمــوس في 
قدرتهم على الاحتفاظ بالمعلومات واستدعائها. كما أوضحت الدراسة أن 
الدافعية الداخلية والاهتمام الذاتي بالعملية التعليمية يعدّّان من أهم العوامل 
المؤثرة في استمرار التذكر والاحتفاظ بالمعرفة. وأكدت النتائج وجود ارتباط 
قــوي بين الاحتفــاظ بالمعلومــات والقــدرة علــى تطبيقهــا في مواقــف واقعيــة، 
وهو ما يعزز من مفهوم الكفاءة التعليمية بوصفها عامالًا رئيسًًــا لتحقيق 
التعلــم المســتدام. وخلصــت الدراســة إلى أن دمــج الألعــاب التعليميــة يمثــل 
استراتيجية فعّّالة لتحسين جودة التعلم، وتطوير المهارات القابلة للتطبيق في 
الحياة العملية، بما يتماشى مع توجهات الإصلاح التربوي في الأردن نحو 

تعليم قائم على الإبداع والاســتدامة.
ســعت دراســة )Li et al., 2024( إلى ســد الفجــوات البحثيــة 
القائمة في الأدبيات المتعلقة بتأثير الألعاب التعليمية الرقمية على دافعية 
الطلاب للتعلم، من خلال تبينّي نهج مختلط الأساليب يستند إلى نظرية 
التعلــم الســلوكية ونظريــة الإدراك الســياقية. قــام الباحثــون بتوزيــع اســتبيان 
مفصــل علــى طلاب مــن ثلاث جامعــات في تايلانــد، وبعــد اســتبعاد 
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 مستوى استخدام الألعاب التعليمية وعلاقتها بالاحتفاظ بالمعلومات
 لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة نظر المعلمين

الإجابات غير الصالحة تم تحليل )434( استجابة صحيحة باستخدام 
أســاليب تحليــل تجــريبي متقدمــة. كشــفت النتائــج أن الألعــاب التعليميــة 
الرقميــة تؤثــر إيجابيًـًـا وبشــكل مباشــر علــى دافعيــة الــطلاب للتعلــم، 
كمــا تــبين أن الانخــراط في التعلــم يمثــل متــغيرًاً وســيطًاً في العلاقــة بين 
اســتخدام الألعــاب التعليميــة الرقميــة والدافعيــة نحــو التعلــم، ممــا يــعني أن 
زيادة تفاعل الطالب داخل بيئة التعلم الرقمية تسهم في تعزيز دافعيته. 
وأظهــرت النتائــج كذلــك أن البيئــة الرقميــة تعمــل كمتــغير معــدل، حيــث 
يُعُزّّز أثر الألعاب التعليمية في البيئات الرقمية الأكثر شمولية وتفاعلية. 
وأوضحت الدراسة أن هذه النتائج تدعم المنظورين السلوكي والإدراكي 
في تفــسير عمليــة التعلــم عبر الألعــاب الرقميــة، مــن خلال التركيــز علــى 
دور التفاعــل والتحفيــز الــذاتي. كمــا أكــدت علــى الأهميــة العمليــة لدمــج 
الألعــاب التعليميــة الرقميــة في المــدارس والجامعــات كوســيلة فعّّالــة لرفــع 
دافعية الطلاب وتفاعلهم مع المحتوى التعليمي في ظل التحول المتسارع 

نحــو التعليــم الرقمــي.
التحليل والربط بالدراسة الحالية

مــن خلال اســتعراض الدراســات الســابقة، يتضــح أن الألعــاب 
التعليميــة أصبحــت محــورًاً متزايــد الاهتمــام في البحــوث التربويــة المعاصــرة 
الصفيــة،  المشــاركة  وتعزيــز  المتعلــمين،  البــارز في تحفيــز  لدورهــا  نظــرًاً 
وتحــسين التحصيــل والاحتفــاظ بالمعلومــات. فقــد اتفقــت دراســات 
 Abduljawad(و  )Shabaneh & Farrah, 2019( مثــل 
 )Ng & Cheung, 2021(و  )& Shahada, 2020
و)Khasawneh et al., 2024( علــى أن دمــج الألعــاب التعليميــة 
في بيئــات التعلــم يســهم بفاعليــة في رفــع مســتوى التفاعــل، وتحــسين 
اكتســاب المعرفــة، وتنميــة مهــارات التفــكير والتطبيــق العملــي، كمــا تؤكد 
أن الألعــاب التعليميــة تُعُــد مــن الاستراتيجيــات الحديثــة التي تربــط بين 
المتعــة والتعلــم، وتُعُــزز مــن قــدرة الــطلاب علــى الاحتفــاظ بالمعلومــات 
 Smiderle( لــفترات زمنيــة أطــول. كمــا أظهــرت دراســات أخــرى مثــل
et al., 2020( و)Li et al., 2024( أن فاعليــة الألعــاب التعليميــة 
الرقمية تتأثر بخصائص المتعلمين والبيئة التعليمية، حيث تلعب الدافعية 
والانخــراط في التعلــم دورًاً وســيطًاً في تحقيــق نتائــج إيجابيــة، في حين 
تــزداد فاعليــة الألعــاب في البيئــات الرقميــة الغنيــة والتفاعليــة. وتنســجم 
 Liu & Lahoz (2024( هــذه النتائــج مــع مــا توصلــت إليــه دراســة
التي أكــدت أهميــة تكييــف أســاليب التدريــس مــع أنمــاط التعلــم المختلفــة 
)البصريــة، الســمعية، الحركيــة( لتحــسين الاســتبقاء المعــرفي. ومــن جانــب 
الفنيــة  التحــديات  أن  إلى   )2022( العنــزي  دراســة  أشــارت  آخــر، 
والإدارية وضعف البنية التحتية التقنية ما تزال من أهم معوقات تطبيق 
الألعــاب التعليميــة، وهــي إشــارة مهمــة تُبرز الحاجــة إلى دعــم وتمــكين 
المعلــمين في هــذا المجال. أمــا دراســة الشــابي )2024( فقــد ركــزت علــى 
واقع توظيف الألعاب التعليمية التفاعلية في المدارس الابتدائية، مؤكدةًً 
دورهــا في تحــسين التحصيــل الدراســي وتنميــة دافعيــة التعلــم، وهــو مــا 
يتقاطــع مــع أهــداف الدراســة الحاليــة. كمــا تميــزت بعــض الدراســات مثــل 
)Yu, Gao, & Wang, 2020( بتنــاولها الآثار الإيجابيــة والســلبية 
للألعــاب التعليميــة مــن خلال تحليــل الأدبيــات، مــا أتاح رؤيــة أكثــر 

شمــوالًا لطبيعــة هــذا المجال البحثــي.

ومــن خلال التحليــل المقــارن للدراســات الســابقة، وعلــى الرغــم 
الفئــات  واخــتلاف  وأجنبيــة(  )عربيــة  البحثيــة  الســياقات  تنــوع  مــن 
المســتهدفة، إلا أن معظــم الدراســات الســابقة ركــزت علــى الأثــر العــام 
للألعــاب التعليميــة في التحصيــل أو الدافعيــة أو التفاعــل، في حين قــلّّ 
تركيزها على العلاقة المباشرة بين استخدام الألعاب التعليمية ومستوى 
الاحتفــاظ بالمعلومــات تحديــدًًا في مرحلــة التعليــم الابتدائــي، خصوصًًــا 
مــن وجهــة نظــر المعلــمين الذيــن يمثلــون الفاعــل الرئيــس في تطبيــق هــذه 
الاستراتيجيــات. وهنــا تبرز الفجــوة البحثيــة التي تســعى الدراســة الحاليــة 
إلى ســدّّها مــن خلال تحليــل مســتوى اســتخدام الألعــاب التعليميــة 
المرحلــة  طلبــة  لــدى  بالمعلومــات  بالاحتفــاظ  وعلاقتهــا  الإلكترونيــة 
الابتدائيــة بمدينــة جــدة، بمــا يضيــف بعــدًًا تطبيقيًــًا ومعرفيًــًا جديــدًًا يســهم 
في تطوير الممارسات التدريسية وتحسين جودة التعليم في ضوء التحول 

الرقـمـي اـلـذي تـشـهده المملـكـة العربـيـة الـسـعودية.
منهجية البحث وحدود الدراسة

أولًاً: حدود الدراسة
• الحدود الموضوعية: تناولت الدراسة متغيرين رئيسين هما الألعاب 	

التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات لدى طلبة المرحلة الابتدائية.
• الفصــل 	 خــال  الدراســة  أدوات  تطبيــق  تم  الزمانيــة:  الحــدود 

1446هـــ. العــام  مــن  الثــاني  الدراســي 
• المــدارس الابتدائيــة 	 الدراســة علــى  اقتصــرت  الحــدود المكانيــة: 

الحكوميــة بمدينــة جــدة – المملكــة العربيــة الســعودية.
• الحــدود البشــرية: شملــت الدراســة معلمــات المرحلــة الابتدائيــة 	

العامــات في مــدارس مدينــة جــدة.
ثانيًًا: منهجية البحث

اعتمدت الدراسة على المنهج الوصفي الارتباطي، نظرًاً لملاءمته 
لأهــداف البحــث التي تســعى إلى وصــف واقــع اســتخدام الألعــاب 
التعليمية والكشف عن طبيعة العلاقة بينها وبين الاحتفاظ بالمعلومات 
لــدى طلبــة المرحلــة الابتدائيــة )Creswell & Creswell, 2018؛ 

.)2019 الــزعبي، 
 ثالثًاً: مجتمع الدراسة

يتكــَوَّن مجتمــع الدراســة مــن جميــع معلمــات المرحلــة الابتدائيــة 
المــدارس الحكوميــة بمدينــة جــدة في مختلــف مناطقهــا  العــاملات في 

والوســط(. الغــرب،  الشــرق،  الجنــوب،  )الشــمال،  الجغرافيــة 
 رابعًًا: عينة الدراسة

الطبقيــة  العينــة  أســلوب  الدراســة باســتخدام  عينــة  اختيــار  تم 
العشــوائية، إذ تم تقســيم مدينــة جــدة إلى خمــس مناطــق رئيســة )شمــال، 
جنــوب، شــرق، غــرب، ووســط(، ثم تم اختيــار خمــس مــدارس مــن 
كل منطقــة بطريقــة عشــوائية داخــل كل طبقــة جغرافيــة لضمــان تمثيــل 
متــوازن للمجتمــع الأصلــي.تم توزيــع المقيــاسين إلكترونيًــًا علــى المعلمــات 
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د.دارين بنت مبارك السلمي    

في المــدارس المختــارة، وخلال فترة امتــدت لشــهرين تم تلقــي )380( 
اســتجابة صالحــة للتحليــل. ويُعُــد هــذا العــدد ممــثالًا لمجتمــع الدراســة وفقًًــا 
لمعادلــة روبــرت مايســون )Robert Mason, 1978( لتحديــد الحجــم 
الإحصائــي الأمثــل للعينــة، بمــا يضمــن دقــة النتائــج وصدقهــا الإحصائــي.

خامسا: أدوات الدراسة
تم تطويــر مقياســي الدراســة وتوزيعهــم إلكترونيًــًا علــى نمــاذج قوقــل 
للمعلمــات اللــواتي يدرســن طلبــة المرحلــة الابتدائيــة للاســتجابة علــى 

ـصف للمقــياسين: ـسة بمنطــقة ــجدة. وفيــما يــلي وـ مقياــسي الدراـ
أولٍاٍ: مقياس استخدام المعلمات للألعاب التعليمية في البيئة 

الصفية
الدراســات والبحــوث  مــن  البدايــة تم الاطلاع علــى عــدد  في 
 Gungor, Isci, & Demirci, 2022).:ذات الصلــة مثــل دراســات
Gülle, & Bolat, 2022). وبعــد ذلــك تم تطويــر الصــورة المبدئيــة 

عـةًً عـلـى أربـعـة أبـعـاد كالـتـالي: للمقيــاس لتشــمل )28( عـبـارة موزـ
البعــد الأول: العمليــة المعرفيــة وتتضمــن دور الألعــاب التعليميــة في 
تطويــر الحالــة المعرفيــة والفكريــة لــدى الطلبــة، وتقيســه الفقــرات مــن 7-1.

البعــد الثــاني: العمليــة النفســية ويتضمــن دور الألعــاب التعليميــة 
في تطويــر الجانــب الانفعــالي النفســي لــدى الطلبــة، وتقيســه الفقــرات مــن 

.14-8

البعد الثالث: العملية الحركية ويتضمن دور الألعاب التعليمية في 

تطويــر الجانــب الإدراكــي التــآزري الحركــي لــدى الطلبــة، وتقيســه الفقــرات 
مــن 21-15.

البعد الرابع: العملية الاجتماعية ويتضمن دور الألعاب التعليمية 
في تطويــر الجانــب الاجتماعيــة العلاقاتيــة لــدى الطلبــة، وتقيســه الفقــرات 

مــن 28-22.
وتم عــرض المقيــاس علــى مجموعــة مــن خبراء التربيــة وعلــم  	 
النفــس بلــغ عددهــم )8( خــبيرًاً للحكــم علــى مــدى مناســبة صياغــة 
العبارات ومحتواها للمشاركين عينة الدراسة، وقد تم اعتماد معادلة لوشي 
لصدق المحكمين للإضافة أو حذف أو تعديل ما يرونه من أجل تنقيح 
وضبــط محتــوى المقيــاس وصلاحيتــه ومناســبته للبيئــة والمشــاركين. وقــد 
أسفرت مقترحات الخبراء عن تعديل صياغة بعض العبارات وهي: عبارة 

.)24 ،21 ،8 ،6(

وللتحقق من الخصائص السيكومترية للمقياس؛ تم حساب: 
1. صدق البناء الداخلي

تم التحقق من الصدق البنائي لمقياس استخدام الألعاب التعليمية 
في البيئة الصفية من خلال تطبيقه على عينة اســتطلاعية قوامها )50( 
معلمــة مــن المعلمــات مــن داخــل مجتمــع الدراســة ومــن خــارج العينــة 
الأساســية، حيــث تم حســاب معــاملات الارتبــاط بين عبــارات المقيــاس 
والبعــد التابعــة لــه، والدرجــة الكليــة للمقيــاس، وجميعهــا دالــة إحصائيًــًا عند 
مســتوى )0.01(، وتعطــي القيــم الــواردة بالجــدول رقــم 1 التــالي يــبين 

سـتخدام الألـعـاب التعليمـيـة: صـدق بـنـاء مقـيـاس اـ شـرات ـ مؤـ

يتبين من نتائج الجدول السابق أن جميع فقرات مقياس استخدام 
الألعــاب التعليميــة مــن قبــل المعلمــات كانــت مرتبطــة مــع البعــد والدرجــة 
الكلية، حيث تراوحت معاملات الارتباط بين الفقرة والدرجة الكلية بين 
)0.30-0.63( وبين الفقرة مع البعد بين )0.34-0.69(. مما يدل على 

تمتع المقياس بدرجات مناسبة من صدق البناء الداخلي.
2. الصدق التمييزي )صدق المقارنة الطرفية(: 

حسبت معاملات الصدق من خلال الصدق التمييزي، للتأكد 
من أن المقياس معد لما خصص له حيث تم المقارنة بين الدرجات الدنيا 

والدرجــات العليــا لــدى أفــراد عينــة الدراســة الاســتطلاعية والبالــغ عددهــا 
)80( معلمة من داخل مجتمع الدراسة وخارج العينة، وبعد جمع درجات 
للعينــة الاســتطلاعية تم ترتيــب القيــم مــن الأعلــى إلى الأدنى، وتم اخــذ 
نســبة )25 %( مــن الحــد الأعلــى والأدنى، حيــث تم أخــذ أعلــى 20 
معلمــة وأدنى 20 معلمــة، ومــن ثم قــورن الأفــراد في المجموعــتين مــن خلال 
اســتخدام اختبــار ت )t-Test( للفــروق بين المجموعــات المســتقلة، وقــد 
تــبين أن قيمــة ت بلغــت )11.58( وهــي قيمــة ذات دلالــة إحصائيــة 
عنــد مســتوى )0.01( ممــا يــشير أن المقيــاس يميــز بين المجموعــتين ولصــالح 

المجموعــة الأعلــى.
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ثانيا: ثبات المقياس:
لإيجــاد مؤشــرات ثبــات المقيــاس طبــق علــى )30( معلمــة مــن 
مجتمــع الدراســة وخــارج العينــة المســتخدمة بالدراســة، وحســبت دلالات 

ثبات الاتساق الداخلي باستخدام معادلة كرونباخ الفا، والثبات بطريقة 
الإعــادة للاختبــار مــن خلال تطبيــق الاختبــار علــى عينــة وإعــادة تطبيقــه 

بعــد أســبوعين علــى نفــس العينــة، والجــدول رقــم 2 التــالي:

يتــبين مــن نتائــج التحقــق مــن الثبــات وجــود مســتويات مناســبة 
الثبــات لمقيــاس اســتخدام  بلغــت قيمــة معامــل  الثبــات حيــث  مــن 
 )0.85( الداخلــي  الاتســاق  بطريقــة  للدرجــة  التعليميــة  الألعــاب 
جيــد  ثبــات  إلى  يــشير  ممــا   )0.83-0.79( بين  للأبعــاد  وتراوحــت 
جــدا، كمــا بلغــت قيمــة معامــل الثبــات بطريقــة الإعــادة للاختبــار 
للدرجــة الكليــة )0.90( وللأبعــاد تراوحــت بين )0.81-0.89( وهــي 

قيــم مناســبة ممــا يــشير إلى ثبــات ممتــاز.
 تصحيح مقياس استخدام الألعاب التعليمية:

تتــم الاســتجابة علــى المقيــاس بحســب تدريــج ليكــرت )أوافــق 
بشــدة، أوافــق، محايــد، لا أوافــق، لا أوافــق بشــدة(، وتعطــى الدرجــات 
)5، 4، 3، 2، 1( علــى الترتيــب، وجميــع الفقــرات ذات اتجــاه إيجــابي، 
وتكــون أعلــى درجــة يمكــن الحصــول عليهــا علــى المقيــاس )140( وأدنى 
درجــة )28(، حيــث تــشير الدرجــة المرتفعــة علــى المقيــاس إلى مســتوى 
مرتفــع مــن اســتخدام الألعــاب التعليميــة، بينمــا الدرجــة المنخفضــة تــشير 
إلى انخفــاض مســتوى الألعــاب التعليميــة، ويتــم الحكــم علــى المســتوى 
بالاعتمــاد علــى معادلــة المــدى مــن خلال المعيــار التــالي: مــن 2.33-1 
مســتوى منخفــض مــن الألعــاب التعليميــة، ومــن 2.34-3.67 مســتوى 
متوســط مــن الألعــاب التعليميــة، ومــن 3.68-5 مســتوى مرتفــع مــن 

الألعــاب التعليمية.
ثانيا: مقياس احتفاظ الطلبة في المرحلة الابتدائية بالمعلومات

في البدايــة تم الاطلاع علــى عــدد مــن الدراســات والبحــوث 
 Avdic, Grönberg, Olsson, &( :ذات الصلــة مثــل دراســات
Riveros, 2014). (Gupta, 2025( وبعــد ذلــك تم تطويــر الصــورة 
المبدئية للمقياس لتشمل )35( عبارة موزعةًً على سبعة أبعاد كالتالي:

البعد الأول: قدرة الطالب نتيجة الحصة الصفية على الاستماع 
للمحاضرة، وتقيسه الفقرات من 5-1.

البعــد الثــاني: مهــارة المعلمــة في تمــكين الطالــب بالحصــة الصفيــة 
مــن القــراءة لاســتدعاء المعلومــات، وتقيســه الفقــرات مــن 10-6.

البعد الثالث: مهارة المعلمة في تنويع الوسائل السمعية والبصرية 
التي يحصــل عليهــا الطالــب في الغرفــة الصفيــة، وتقيســه الفقــرات مــن 

.15-11

التوضيــح  المعلمــة في اســتخدام أســلوب  الرابــع: مهــارة  البعــد 
مــن 20-16. الفقــرات  وتقيســه  شــرحه،  يتــم  لما  للطالــب 

البعد الخامس: مهارة المعلمة في تنويع المناقشات وإثرائها لتعزيز 
استيعاب المعلومات، وتقيسه الفقرات من 25-21.

البعــد الســادس: مهــارة المعلمــة واســتخدامها للطلــب مــن الطلبــة 
ممارسة ما يتم فعله في الغرفة الصفية، وتقيسه الفقرات من 30-26.

البعد السابع: مهارة المعلمة وقدرتها على جعل كل طالب يعلم 
الآخرين، وتقيسه الفقرات من 25-31.

 وتم عــرض المقيــاس علــى مجموعــة مــن خبراء التربيــة وعلــم النفــس 
بلــغ عددهــم )8( خــبيرًاً للحكــم علــى مــدى مناســبة صياغــة العبــارات 
ومحتواها للمشاركين عينة الدراسة، وقد تم اعتماد معادلة لوشي لصدق 
المحكــمين للإضافــة أو حــذف أو تعديــل مــا يرونــه مــن أجــل تنقيــح 
وضبــط محتــوى المقيــاس وصلاحيتــه ومناســبته للبيئــة والمشــاركين. وقــد 
أســفرت مقترحــات الخبراء عــن تعديــل صياغــة بعــض العبــارات وهــي: 

عبــارة )9، 12، 19، 27، 33(.
وللتحقق من الخصائص السيكومترية للمقياس؛ تم حساب: 

1. صدق البناء الداخلي
تم التحقق من الصدق البنائي لمقياس الاحتفاظ بالمعلومات في 
البيئــة الصفيــة مــن خلال تطبيقــه علــى عينــة اســتطلاعية قوامهــا )50( 
معلمــة مــن المعلمــات مــن داخــل مجتمــع الدراســة ومــن خــارج العينــة 
الأساســية، حيــث تم حســاب معــاملات الارتبــاط بين عبــارات المقيــاس 
والبعد التابعة له، والدرجة الكلية للمقياس، وجميعها دالة إحصائيًًا عند 
مســتوى )0.01(، وتعطــي القيــم الــواردة بالجــدول رقــم 3 التــالي يــبين 

مؤشــرات صــدق بنــاء مقيــاس الاحتفــاظ بالمعلومــات:
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د.دارين بنت مبارك السلمي    

الســابق أن جميــع فقــرات مقيــاس  نتائــج الجــدول  يتــبين مــن 
الاحتفــاظ بالمعلومــات مــن قبــل المعلمــات كانــت مرتبطــة مــع البعــد 
الفقــرة  بين  الارتبــاط  معــاملات  تراوحــت  حيــث  الكليــة،  والدرجــة 
بين  البعــد  مــع  الفقــرة  وبين   )0.65-0.31( بين  الكليــة  والدرجــة 
)0.35-0.68(. ممــا يــدل علــى تمتــع المقيــاس بدرجــات مناســبة مــن 

الداخلــي. البنــاء  صــدق 
2. الصدق التمييزي )صدق المقارنة الطرفية(: 

التمييــزي،  الصــدق  مــن خلال  الصــدق  معــاملات  حســبت 
للتأكــد مــن أن المقيــاس معــد لما خصــص لــه حيــث تم المقارنــة بين 
الدرجات الدنيا والدرجات العليا لدى أفراد عينة الدراسة الاستطلاعية 
والبالــغ عددهــا )80( معلمــة مــن داخــل مجتمــع الدراســة وخــارج العينــة، 
وبعد جمع درجات للعينة الاستطلاعية تم ترتيب القيم من الأعلى إلى 

الأدنى، وتم اخــذ نســبة )25 %( مــن الحــد الأعلــى والأدنى، حيــث 
تم أخــذ أعلــى 20 معلمــة وأدنى 20 معلمــة، ومــن ثم قــورن الأفــراد في 
المجموعــتين مــن خلال اســتخدام اختبــار ت )t-Test( للفــروق بين 
المجموعــات المســتقلة، وقــد تــبين أن قيمــة ت بلغــت )15.64( وهــي 
قيمــة ذات دلالــة إحصائيــة عنــد مســتوى )0.01( ممــا يــشير أن المقيــاس 

يميــز بين المجموعــتين ولصــالح المجموعــة الأعلــى.
ثانيا: ثبات المقياس:

لإيجــاد مؤشــرات ثبــات المقيــاس طبــق علــى )30( معلمــة مــن 
مجتمع الدراســة وخارج العينة المســتخدمة بالدراســة، وحســبت دلالات 
ثبــات الاتســاق الداخلــي باســتخدام معادلــة كرونبــاخ الفــا، والثبــات 
بطريقة الإعادة للاختبار من خلال تطبيق الاختبار على عينة وإعادة 

تطبيقــه بعــد أســبوعين علــى نفــس العينــة، والجــدول رقــم 4 التــالي:

يتبين من نتائج التحقق من الثبات وجود مستويات مناسبة من 
الثبــات حيــث بلغــت قيمــة معامــل الثبــات لمقيــاس الاحتفــاظ بالمعلومات 
للدرجة بطريقة الاتساق الداخلي )0.88( وتراوحت للأبعاد بين )0.78-

0.87( ممــا يــشير إلى ثبــات جيــد جــدا، كمــا بلغــت قيمــة معامــل الثبــات 
بطريقــة الإعــادة للاختبــار للدرجــة الكليــة )0.84( وللأبعــاد تراوحــت بين 

)0.71-0.84( وهــي قيــم مناســبة ممــا يــشير إلى ثبــات جيــد جــدا.

تصحيــح مقيــاس الاحتفــاظ بالمعلومــات: تتــم الاســتجابة علــى 
المقيــاس بحســب تدريــج ليكــرت )أوافــق بشــدة، أوافــق، محايــد، لا أوافــق، 
لا أوافــق بشــدة(، وتعطــى الدرجــات )5، 4، 3، 2، 1( علــى الترتيــب 
وجميــع فقــرات المقيــاس ذات اتجــاه ايجــابي، وتكــون أعلــى درجــة يمكــن 
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حيــث   ،)35( درجــة  وأدنى   )175( المقيــاس  علــى  عليهــا  الحصــول 
تــشير الدرجــة المرتفعــة علــى المقيــاس إلى مســتوى مرتفــع مــن الاحتفــاظ 
بالمعلومات لدى الطلبة من وجهة نظر المعلمة، بينما الدرجة المنخفضة 
تــشير إلى انخفــاض الاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى الطلبــة مــن وجهــة نظــر 
المعلمــة، ويتــم الحكــم علــى المســتوى بالاعتمــاد علــى معادلــة المــدى مــن 
خلال المعيــار التــالي: مــن 1-2.33 مســتوى منخفــض مــن الاحتفــاظ 
الاحتفــاظ  مــن  متوســط  مســتوى   3.67-2.34 ومــن  بالمعلومــات، 
بالمعلومات، ومن 3.68-5 مستوى مرتفع من الاحتفاظ بالمعلومات.

الأساليب الإحصائية
ت  وقيمــة  ألفــا  وكرونبــاخ  الارتبــاط  معــاملات  اســتخدام  تم 
للتحقــق مــن الصــدق والثبــات، كمــا تم اســتخراج المتوســطات الحســابية 
والانحرافــات المعياريــة للإجابــة عــن الســؤال الأول والســؤال الثــاني، كمــا 
تم اســتخراج معــاملات ارتبــاط بيرســون للإجابــة عــن الســؤال الثالــث، 
وللإجابة عن الســؤال الرابع تم اســتخدام اختبار ت للعينات المســتقلة.

تحليل ومناقشة نتائج البحث
كشــفت نتائــج التحليــل الإحصائــي لبيــانات المعلمــات عينــة 

البحــث عــن النتائــج التاليــة:
عرض النتائج المتعلقة بالسؤال الأول ومناقشته: ما مستوى 
استخدام المعلمات للألعاب التعليمية لدى طلبة المرحلة الابتدائية 

في مدينة جدة؟
أولا: عرض النتائج 

لتحقيــق هــدف هــذا الســؤال، تم تحليــل اســتجابات المعلمــات 
لمقيــاس اســتخدام الألعــاب التعليميــة واســتخراج المتوســطات الحســابية 
والانحرافــات المعياريــة لــكل بعــد مــن أبعــاده الأربعــة )المعــرفي، النفســي، 
الحركــي، والاجتماعــي(. كمــا تم حســاب المتوســط الكلــي للمقيــاس، 
وتحديــد مســتوى الاســتخدام وفــق فئــات مقيــاس ليكــرت الخماســي 

)منخفــض – متوســط – مرتفــع(، والجــدول 5 الــتالي:

يتبين من نتائج الســؤال الحالي أن اســتخدام المعلمات للألعاب 
التعليميــة جــاء بمســتوى متوســط بالدرجــة الكليــة بمتوســط حســابي بلــغ 
)3.41( وانحــراف معيــاري )0.49( وبنســبة مئويــة بلغــت )68.2 %(، 
كما جاءت الأبعاد بمستوى متوسط وجاء أعلى بعد هو البعد المعرفي 

وتلاه البعد النفسي ثم البعد الحركي ثم البعد الاجتماعي.
ثانيا: مناقشة النتائج

للألعــاب  المعلمــات  اســتخدام  مســتوى  أن  إلى  النتائــج  تــشير 
التعليميــة في المرحلــة الابتدائيــة بمدينــة جــدة متوســط بوجــه عــام، ممــا يــدل 
علــى وجــود توجــه إيجــابي لــدى المعلمــات نحــو دمــج الألعــاب التعليميــة 
في التدريــس، لكنــه لم يصــل بعــد إلى المســتوى المطلــوب مــن التفعيــل. 
ويُعُــزى ذلــك إلى أن المعلمــات يدركــن أهميــة الألعــاب التعليميــة في تحفيــز 
الطالبات وتحسين التركيز وتنمية مهارات التفكير، إلا أن الاستخدام لا 
يــزال محــدودًًا بفعــل قيــود زمــن الحصــة، وكثافــة المحتــوى، ونقــص التدريــب 
العملي على توظيف الألعاب التعليمية الإلكترونية. وقد تبين أن البعد 
المعــرفي جــاء في المرتبــة الأولى، وهــو مــا يــشير إلى أن الألعــاب التعليميــة 
تُُستخدم غالبًًا لتعزيز التحصيل الأكاديمي والفهم المعرفي للمفاهيم أكثر 
مــن اســتخدامها لتنميــة الجوانــب الاجتماعيــة أو النفســية. في المقابــل، 
تمــل أن ذلــك يعــود إلى  جــاء البعــد الاجتماعــي في المرتبــة الأخيرة، وحيُح
تحفّّظ بعض المعلمات من توظيف الألعاب الجماعية خوفًاً من ضعف 

الانضبــاط الصفــي أو إضاعــة وقــت الحصــة. وتتفــق هــذه النتيجــة مــع مــا 
توصلــت إليــه دراســة أنــدش وشــرتيل )2020( التي أكــدت أن الألعــاب 
التعليمية تسهم في تنمية القدرات المعرفية والابتكارية للتلاميذ، كما تتفق 
مــع نتائــج دراســة )Yu, Gao, & Wang (2020 التي أشــارت إلى أن 
الألعــاب التعليميــة التفاعليــة تُعُــد مــن الوســائل الفعّّالــة لتحــسين الدافعيــة 
والإنجــاز الأكاديمــي. بنــاءًً علــى ذلــك، يمكــن القــول إن توظيــف الألعــاب 
التعليميــة في التعليــم الابتدائــي يمثــل اتجاهًًــا واعــدًًا، إلا أنــه يتطلــب مزيــدًًا 
مــن التدريــب والدعــم الــفني للمعلمــات لــزيادة فاعليتــه وتوســيعه ليشــمل 
جميع أبعاد التعلم المعرفية والنفسية والحركية والاجتماعية، بما يتناسب مع 
خصائص طالبات المرحلة الابتدائية، وهي مرحلة يُعُدّّ اللعب فيها وسيلة 

أساـسـية للتعـلـم والنـمـو المـعـرفي والانفـعـالي.
عرض النتائج المتعلقة بالسؤال الثاني ومناقشته: ما مستوى 
احتفاظ الطلبة بالمعلومات في المرحلة الابتدائية في مدينة جدة من 

وجهــة نظر المعلمات؟
أولا: عرض النتائج 

لإجابة عن هذا السؤال، تم حساب المتوسطات الحسابية والانحرافات 
المعياريــة والنســب المئويــة لفقــرات مقيــاس احتفــاظ الطلبــة بالمعلومــات 

لــدى طلبــة المرحلــة الابتدائيــة في مدينــة جــدة، كمــا يوضحــه الجــدول )6(:
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د.دارين بنت مبارك السلمي    

يتضــح مــن الجــدول أن الدرجــة الكليــة للاحتفــاظ بالمعلومــات 
بلغــت )3.39( بانحــراف معيــاري )0.49( ونســبة مئويــة )67.8 %(، 
ممــا يــشير إلى أن مســتوى الاحتفــاظ بالمعلومــات لــدى الطلبــة جــاء 
متوســطًاً مــن وجهــة نظــر المعلمــات. كمــا يتــبين أن بعــد المناقشــة جــاء في 
المرتبــة الأولى بمتوســط )3.53( وانحــراف معيــاري )0.54( ونســبة مئويــة 
)70.6 %(، يليــه تعليــم الآخريــن بمتوســط )3.48(، ثم الممارســة عــن 
طريق الفعل بمتوســط )3.45(، في حين جاء الجانب الســمعي/البصري 
في المرتبــة الأخيرة بمتوســط )3.24( ونســبة مئويــة )64.8 %(. وللتأكــد 
مــن دلالــة الفــروق الإحصائيــة بين الأبعــاد، تم تطبيــق اختبــار تحليــل 
التبايــن الأحــادي )One-Way ANOVA(، وأظهــرت النتائــج أن 
 ،)p = 0.018 < 0.05( عنــد مســتوى دلالــة )بلغــت )4.27 F قيمــة
ممــا يــدل علــى وجــود فــروق ذات دلالــة إحصائيــة بين الأبعــاد الســبعة في 

مســتوى الاحتفــاظ بالمعلومــات، لصــالح بعــد المناقشــة.
ثانيا: مناقشة النتائج

تشير النتائج إلى أن مستوى احتفاظ الطلبة بالمعلومات في المرحلة 
الابتدائيــة مــن وجهــة نظــر المعلمــات متوســط بوجــه عــام، ممــا يــدل علــى 
أن الطلبــة يحتفظــون بجــزء لا بأس بــه مــن المعلومــات المكتســبة، إلا أن 
ترســيخها في الذاكــرة طويلــة المــدى لا يــزال يحتــاج إلى مزيــد مــن الدعــم 
والممارســة. ويُلاحــظ أن بعــد المناقشــة جــاء في المرتبــة الأولى، وهــو مــا 
يعكــس أهميــة التفاعــل اللفظــي والتبــادل الفكــري بين الطالــب والمعلــم 
والــزملاء في ترســيخ المفاهيــم وتعميــق الفهــم. كمــا أن بعــد تعليــم الآخريــن 
جــاء ثانيًــًا، ممــا يدعــم فكــرة أن إعــادة عــرض المعرفــة علــى الآخريــن تســهم 
في تثبيتها لدى المتعلم. أما الجانب السمعي/البصري فقد جاء في المرتبة 

الأخيرة، وهــو مــا قــد يُعُــزى إلى قلــة توظيــف الوســائط المتعــددة أو ضعــف 
التكامــل بين الحــواس أثنــاء التعلــم، الأمــر الــذي يضعــف مــن فــرص التذكــر 
 Khasawneh et al.( طويــل المــدى. وتتفــق هــذه النتائــج مــع دراســة
2024( التي أكدت أن دمج الأنشطة التفاعلية والألعاب التعليمية يسهم 
في رفع مستوى الاحتفاظ بالمعلومات والمهارات المكتسبة، كما تتوافق مع 
دراســة )Liu & Lahoz (2024 التي بينــت أن تنويــع أســاليب التعليــم 
البصرية والسمعية والحركية )VAK( يعزز استبقاء المعلومات وتحويلها إلى 
 معرفة قابلة للاستخدام. كما تتسق هذه النتائج مع ما توصلت إليه دراسة

)Li et al. (2024 التي بينت أن الانخراط في التعلم والعمل النشط يعد 
متغيرًاً وسيطًاً رئيسًًا في تعزيز الدافعية والاحتفاظ بالمعرفة. بناءًً على ذلك، 
تُـُـشير النتائــج إلى أن تحقيــق مســتويات مرتفعــة مــن الاحتفــاظ بالمعلومــات 
يتطلــب توظيفًًــا مقصــودًًا لأســاليب التعلــم النشــط مثــل المناقشــة والتعليــم 
التعاوني والممارسة العملية، مع دمج الألعاب التعليمية الإلكترونية كوسيلة 

داعمة تسهم في جعل التعلم أكثر تفاعلًاً ومتعة واستدامة معرفية.
عــرض النتائــج المتعلقــة بالســؤال الثالــث ومناقشــته: مــا طبيعــة 
العلاقة الارتباطية بين الألعاب التعليمية والاحتفاظ بالمعلومات لدى 
الطلبة في المرحلة الابتدائية في مدينة جدة من وجهة نظر المعلمات؟

أولا: عرض النتائج 
للإجابــة عــن هــذا الســؤال، تم حســاب معامــل ارتبــاط بيرســون 
)Pearson s Correlation Coefficient( بين متــغيري الدراســة: 
اســتخدام المعلمــات للألعــاب التعليميــة و احتفــاظ الطلبــة بالمعلومــات، 

والجــدول 7 التــالي:
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 مستوى استخدام الألعاب التعليمية وعلاقتها بالاحتفاظ بالمعلومات
 لدى طلبة المرحلة الابتدائية من وجهة نظر المعلمين

يتضــح مــن الجــدول أن قيمــة معامــل الارتبــاط )r = 0.75( بين 
الدرجــة الكليــة لاســتخدام الألعــاب التعليميــة والاحتفــاظ بالمعلومــات 
دالــة إحصائيًـًـا عنــد مســتوى الدلالــة )p < 0.01(، ممــا يــشير إلى 
وجــود علاقــة ارتباطيــة موجبــة قويــة بين المتغيريــن. كمــا يتــبين أن معظــم 
 r =( الأبعــاد الفرعيــة أظهــرت علاقــات دالــة إحصائيًـًـا تراوحــت بين
0.28( و)r = 0.79(، مــا يــدل علــى اتســاق العلاقــة الإيجابيــة بين 
مختلــف أبعــاد الألعــاب التعليميــة ومســتويات الاحتفــاظ بالمعلومــات.

ثانيا: مناقشة النتائج
تشير النتائج إلى وجود علاقة ارتباطية موجبة قوية ودالة إحصائيًًا 
بين استخدام الألعاب التعليمية واحتفاظ الطلبة بالمعلومات، مما يعني 
أنــه كلمــا زاد اســتخدام المعلمــات للألعــاب التعليميــة داخــل الصفــوف 
الدراسية، ارتفع مستوى احتفاظ الطلبة بالمفاهيم والمعلومات التعليمية. 
وتــدل قيمــة معامــل الارتبــاط )r = 0.75( علــى أن الألعــاب التعليميــة 
تُعُد عامالًا محفزًاً مهمًًا لزيادة الاســتيعاب والتذكر طويل المدى، حيث 
تسهم في تعزيز التفاعل، وتنشيط الانتباه، وتحفيز الذاكرة العاملة، وهو 
مــا ينعكــس علــى اســتقرار المعرفــة لــدى المتعلــمين. كمــا أظهــرت النتائــج 
أن أقــوى علاقــات الارتبــاط ظهــرت في بعــد القــراءة )r = 0.79(، ممــا 
يشير إلى أن الدمج بين الأنشطة القرائية والألعاب التعليمية يعزز الفهم 
القرائي والاحتفاظ اللغوي، في حين كانت أدنى علاقة في بعد المناقشة 
)r = 0.07(، وربما يُعُزى ذلك إلى اختلاف طبيعة النقاشــات الصفية 
أو قلة استخدامها كجزء من اللعبة التعليمية نفسها. وتتفق هذه النتائج 
مــع عــدد مــن الدراســات الســابقة التي أكــدت وجــود علاقــة إيجابيــة بين 
اســتخدام الألعــاب التعليميــة وتحــسين الذاكــرة والتحصيــل، مثــل دراســة 
)Chow, Woodford, & Maes, 2011( التي بيّّنــت أن الألعــاب 

 Noemí( التعليمية تسهم في تعزيز معالجة المعلومات وتثبيتها، ودراسة
الألعــاب  في  التفاعــل  أن  أوضحــت  التي   )& Máximo, 2014
 Smiderle et( التعليميــة يحفّّــز الذاكــرة طويلــة المــدى، وكذلــك دراســة
al., 2020( التي أشــارت إلى أن تأثير الألعــاب يختلــف تبعًًــا لســمات 
 Ng &( شخصية المتعلم. كما تتفق النتيجة مع ما أشار إليه كل من
Cheung, 2021( و)الشابي، 2024( و)Li et al., 2024( من أن 
الألعاب التعليمية الرقمية تعزز دافعية التعلم، وتدعم الاحتفاظ بالمعرفة 
مــن خلال المشــاركة النشــطة والتغذيــة الراجعــة الفوريــة. بنــاءًً علــى ذلــك، 
يمكــن القــول إن هــذه النتيجــة تؤكــد الــدور الفاعــل للألعــاب التعليميــة 
في تحــسين الذاكــرة والاســتبقاء المعــرفي لــدى طلبــة المرحلــة الابتدائيــة، 
وتُبرز أهمية تمكين المعلمات من توظيف الألعاب التعليمية الإلكترونية 
والأنشطة التفاعلية بما يتناسب مع خصائص الطالبات في هذه المرحلة 

العمرية، لضمان تحقيق تعلٍمٍ أكثر اســتدامة وفاعلية.
 النتائج المتعلقة بالســؤال الرابع ومناقشــته: هل هناك فروق 
ذات دلالــة إحصائيــة في اســتخدام الألعــاب التعليميــة والاحتفــاظ 
بالمعلومــات لــدى طلبــة المرحلــة الابتدائيــة في مدينــة جــدة مــن وجهــة 

نظــر المعلمــات تبعــاًً للتخصــص الــذي تدرســه المعلمــة؟
أولا: عرض النتائج 

للإجابــة عــن هــذا الســؤال، تم اســتخراج المتوســطات الحســابية 
والانحرافــات المعياريــة لدرجــات أفــراد العينــة علــى مقياســي اســتخدام 
المعلمــة  تخصــص  وفــق  بالمعلومــات  والاحتفــاظ  التعليميــة  الألعــاب 
)علمــي، إنســاني(. كمــا تم اســتخدام اختبــار )ت( للعينــات المســتقلة 
بين  المتوســطات  لمقارنــة   )Independent Samples t-test(

التــالي: والجــدول 8  المجموعــتين. 

يتضــح مــن الجــدول أن هنــاك فروقًًــا ذات دلالــة إحصائيــة عنــد 
مســتوى )0.01( في كٍ�لٍّ مــن متــغيري اســتخدام الألعــاب التعليميــة 
والاحتفــاظ بالمعلومــات تبعًًــا لتخصــص المعلمــة. حيــث بلغــت قيمــة 
)ت( = 3.24 لمتــغير اســتخدام الألعــاب التعليميــة، و)ت( = 3.17 
لصــالح  إحصائيًـًـا  دالــة  فــروق  وهــي  بالمعلومــات،  الاحتفــاظ  لمتــغير 
المعلمات ذوات التخصصات العلمية )العلوم والرياضيات(، إذ حققن 
متوسطات حسابية أعلى من المعلمات ذوات التخصصات الإنسانية 

)اللغــة العربيــة والتربيــة الإسلاميــة(.

ثانيا: مناقشة النتائج
تشير النتائج إلى وجود فروق دالة إحصائيًًا في مستوى استخدام 
الألعــاب التعليميــة والاحتفــاظ بالمعلومــات تبعًًــا لتخصــص المعلمــة، 
وكانت الفروق لصالح المعلمات اللواتي يدرســن التخصصات العلمية. 
ويُعُــزى ذلــك إلى أن المــواد العلميــة تتطلــب بطبيعتهــا توظيــف أســاليب 
تدريــس عمليــة وتفاعليــة تســاعد علــى تبســيط المفاهيــم المجــردة وتحفيــز 
الانتبــاه والتفــكير المنطقــي، ممــا يجعــل المعلمــات في هــذه التخصصــات 
أكثــر مــيالًا لاســتخدام الألعــاب التعليميــة كوســيلة لتوضيــح المفاهيــم 
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د.دارين بنت مبارك السلمي    

وترســيخ المعلومــات في ذاكــرة الطالبــات. كمــا أن الطبيعــة التجريبيــة 
للتخصصــات العلميــة تشــجع علــى اســتخدام الألعــاب التعليميــة التي 
تعتمد على التجريب، والملاحظة، والممارسة الفعلية، وهو ما ينعكس 
إيجابيًــًا علــى قــدرة الطالبــات علــى الاحتفــاظ بالمفاهيــم والمعــارف العلمية 
لــفترات أطــول. في المقابــل، قــد تظــل المــواد الإنســانية أكثــر اعتمــادًًا 
علــى الأســاليب اللغويــة والتفسيريــة، ممــا يقلــل مــن توظيــف الألعــاب 
التعليميــة فيهــا بشــكل موســع، وبالتــالي يُفُســر المتوســطات الأقــل في 
هــذه الفئــة. تتفــق هــذه النتيجــة مــع الاتجــاه العــام في الأدبيــات الــذي 
يرى أن التخصص العلمي أكثر قابلية لدمج الألعاب التعليمية مقارنة 
بالتخصصــات النظريــة، إلا أنهــا تختلــف عــن نتائــج بعــض الدراســات 
الســابقة مثــل دراســة )Shabaneh & Farrah (2019 التي ركــزت 
علــى تعلــم اللغــة الإنجليزيــة مــن خلال الألعــاب وأكــدت فاعليتهــا في 
المــواد الإنســانية، وكذلــك دراســة عبــد الجــواد وشــحادة )2020( التي 
أظهرت أثر الألعاب التعليمية في تنمية مهارة القراءة الجهرية لدى طلبة 
اللغــة العربيــة. كمــا تختلــف هــذه النتيجــة عــن دراســة العنــزي )2022( 
التي لم تجــد فروقًــًا في اســتخدام الألعــاب التعليميــة تبعًًــا للمؤهــل العلمــي 
أو التخصــص، وربمــا يُعُــزى هــذا التبايــن إلى اخــتلاف طبيعــة العينــات، 
وأهــداف الدراســات، ومســتوى المرحلــة التعليميــة المدروســة. بنــاءًً علــى 
ذلــك، تُبرز نتائــج هــذه الدراســة أن المعلمــات في التخصصــات العلميــة 
أكثــر مــيالًا لتوظيــف الألعــاب التعليميــة نظــرًاً لارتباطهــا المباشــر بتبســيط 
المفاهيــم العلميــة وتعزيــز الفهــم العملــي والاحتفــاظ بالمعلومــات، ممــا 
يؤكــد الحاجــة إلى نشــر ثقافــة اســتخدام الألعــاب التعليميــة في مختلــف 
التخصصــات، بمــا فيهــا الإنســانية، لتحقيــق تكامــل تربــوي شــامل في 

العمليــة التعليمية.
توصيات الدراسة

 بناء على نتائج الدراسة فإنه يوصى بما يلي:
• دمــج الألعــاب التعليميــة في المناهــج الدراســية مــن خــال إثــراء 	

الكتب المدرسية بأنشطة وألعاب تعليمية متنوعة، مع تخصيص 
حصــص كافيــة لتطبيقهــا داخــل الغرفــة الصفيــة. 

• تطويــر الكفــاءات المهنيــة للمعلمــات عــر تنظيــم دورات تدريبيــة 	
متخصصــة تركــز علــى اســراتيجيات توظيــف الألعــاب التعليميــة 
بفعاليــة، اســتناداً إلى العلاقــة الإيجابيــة المثبتــة بــن هــذه الألعــاب 

والاحتفــاظ بالمعلومــات.
• إشــراك الأســر في العمليــة التعليميــة مــن خــال تقــديم برامــج 	

إرشــادية توعويــة تســاعدهم علــى اســتخدام الألعــاب التعليميــة 
أثناء مساعدة أبنائهم في المنزل، مما يعزز قدرتهم على الاحتفاظ 

بالمعلومــات.
• تعزيــز اســتخدام الألعــاب التعليميــة في المــواد العلميــة بشــكل 	

خــاص، لمــا أظهرتــه النتائــج مــن أثــر إيجــابي ملمــوس علــى تعلــم 
الطلبــة في هــذه التخصصــات. 

• تنويــع اســراتيجيات التدريــس واعتمــاد أســاليب متعــددة تدعــم 	

الاحتفاظ بالمعلومات على المدى الطويل، وخاصة في المقررات 
ذات الطبيعــة العلميــة. 

• توسيع البحث العلمي في هذا المجال من خلال إجراء دراسات 	
تربويــة إضافيــة تتنــاول متغــرات الألعــاب التعليميــة والاحتفــاظ 

بالمعلومــات لــدى مراحــل عمريــة وفئــات طلابيــة مختلفــة. 
• تفعيــل دور الإشــراف التربــوي في تبــي سياســات واضحــة تلــزم 	

بتخصيــص جــزء مــن كل حصــة دراســية لنشــاط أو لعبــة تعليميــة 
هادفــة، مــع تشــجيع المعلمــات علــى الابتــكار والتجديــد في 

أســاليبهن التعليميــة.
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